Form 4 - Maquina de Niveis. Nivel de
Microarquitetura.

* Indica uma pergunta ohrigatdria

1. NOME *

2. MATRICULA *

3. TURMA*
Marcar apenas uma oval.
Quarta-feira

Quinta-feira

4. O contador de programa (Program Counter — PC) participa do controle da
sequéncia de execugao. Qual é a organizagao tipica das instrugdes de um
programa em linguagem de maquina armazenado em memoria?

Marcar apenas uma oval.
A) As instrugdes sdo armazenadas obrigatoriamente em enderegos aleatérios.
B) As instrugdes ocupam, tipicamente, posi¢cdes consecutivas de memoria.
C) Cada instrugdo deve ocupar uma regido de meméoria isolada das demais.

D) Todas as instrugdes de um programa compartilham o mesmo enderego de
memodria.

E) As instrugdes precisam alternar entre enderecgos pares e regides de memaria
nao consecutivas.



Considere um modelo didatico em que o contador de programa (PC) é
implementado como um circuito sequencial sincrono com incremento unitario.
Como ocorre a atualizagao de seu conteudo?

Marcar apenas uma oval.

A) O PC armazena permanentemente o resultado da Gltima operagéo
aritmética.

B) O PC sempre aumenta uma unidade a cada pulso de clock,
independentemente da instrugao.

C) Na borda ativa do clock, quando o incremento esta habilitado, o PC aumenta
uma unidade; quando a carga esta habilitada, recebe o endereco fornecido pela
unidade de controle.

D) O PC s6 é alterado quando o programa termina.

E) O PC é atualizado continuamente enquanto o clock permanece em nivel alto,
mesmo sem uma nova borda.

Qual é o papel do contador de programa (Program Counter — PC) na arquitetura
dos processadores?

Marcar apenas uma oval.
A) Indicar o enderego da préxima instrucdo a ser buscada.
B) Armazenar os dados transferidos entre o processador e a meméoria.
C) Executar operagdes aritméticas e l6gicas sobre os operandos.
D) Armazenar o cédigo da instrugdo que esta sendo decodificada.

E) Armazenar exclusivamente os sinais de condi¢do produzidos pela ULA.



As instrugbes de um programa em linguagem de maquina sdo armazenadas,
tipicamente, em posi¢cdes consecutivas de memaria. Como o programador em
linguagem de montagem pode alterar o fluxo sequencial de execugéao?

Marcar apenas uma oval.

A) Substituindo o contador de programa pelo acumulador.

B) Armazenando todas as instrugdes no mesmo endereco.

C) Desativando o sinal de clock durante a execugéo.

D) Utilizando instrugdes de desvio condicional e incondicional.

E) Substituindo os mnemonicos por seus cédigos binarios, sem utilizar
instru¢des de desvio.

A execugao de programas armazenados em memaria ocorre em ciclos de
instrugdo. Considere um modelo com quatro estagios: (i) busca da instrucéo; (ii)
decodificagado da instrucao; (iii) busca do dado; e (iv) execugéo e armazenamento
do resultado. Suponha que cada estagio consuma dois periodos de clock e que
todos os estagios e todas as instrugdes sejam executados sequencialmente, sem
sobreposi¢ao. Quanto tempo sera necessario para executar um programa de
1.000 instrugdes em uma maquina com frequéncia de clock de 2 GHz? Apresente
o célculo.



10.

Em um modelo didatico de processador de von Neumann, ha registradores de
uso geral e de uso especifico. Selecione todos os registradores de uso especifico
entre as alternativas a seguir.

Marque todas que se aplicam.

A) Registrador de Dados de Meméria (MBR ou MDR).

B) Registrador de uso geral R0, destinado a operandos e resultados.
C) Contador de Programa (PC).

D) Registrador de Instrugdes (RI).

E) Registrador de Enderecos de Memdéria (MAR).

Considere os estados informados para os componentes de um processador, em
determinado instante:

MBR = OxFFA10

ACC = 0xAAA10

PC = 0x12F

MAR = Ox3FF

RI = OxA1

O que se pode afirmar sobre o endereco do dado a ser buscado na memoaria?

Marcar apenas uma oval.
A) O endereco é 0xFFA10, pois esse é o contetido do MBR.
B) O endereco é 0xAAA10, pois esse é o contetido do ACC.
C) O endereco é necessariamente 0x12F, pois esse é o conteudo do PC.
D) O endereco é 0xAT1, pois esse é o contetido do RI.

E) O enderego 0x3FF, armazenado no MAR



11.

12.

Considerando o valor RI = 0xA1 informado na questao anterior, qual é sua
representacao binaria, desconsiderando zeros a esquerda?

Marcar apenas uma oval.
A) 11111111 1010 0001 0000.
B) 0001 0010 1111.
C) 1010 0001.
D) 0011 1111 1111.

E) 0001 1010.

No modelo considerado, as instrugdes de maquina contém um campo de codigo
de operacgao (opcode) e um campo de operando. O opcode identifica a
operagao a ser executada. Qual componente da unidade de controle decodifica
esse codigo para orientar a execugao da instrugao?

Marcar apenas uma oval.
A) Decodificador de instrugdes.
B) Contador de programa.
C) Registrador de enderecos de memodria.
D) Unidade de armazenamento secundario.

E) Registrador de Dados de Meméria (MBR ou MDR).



13. Qual programa traduz instrugdes em linguagem de montagem para linguagem
de maquina?

Marcar apenas uma oval.
A) Compilador de uma linguagem de alto nivel.
B) Ligador (linker).
C) Carregador (loader).
D) Montador (assembler).

E) Depurador (debugger).

14. O computador pode ser modelado como um conjunto de niveis de abstracao.
No nivel de Iégica digital, quais sdo os elementos basicos que realizam
operacgodes booleanas sobre sinais representados por niveis elétricos?

Marcar apenas uma oval.
A) Processos do sistema operacional.
B) Portas légicas.
C) Instrugdes em linguagem de montagem.
D) Arquivos executaveis.

E) Mnemonicos de operagbes aritméticas.



15.

16.

No modelo de niveis de organizagdao de computadores, qual nivel € definido
pelo conjunto de instrugdes de maquina disponivel ao programador?

Marcar apenas uma oval.
A) Nivel de l6gica digital.
B) Nivel de linguagem de montagem.
C) Nivel de arquitetura do conjunto de instrugdes (ISA).
D) Nivel de méaquina do sistema operacional.

E) Nivel de microarquitetura.

No modelo de niveis, o nivel de maquina do sistema operacional € hibrido: parte
de suas operagoes € executada diretamente pelo hardware e parte é tratada

pelo sistema operacional. Qual é a principal fungdo do sistema operacional
nesse contexto?

Marcar apenas uma oval.

A) Gerenciar os recursos da maquina e oferecer servigos e abstragoes as
camadas superiores.

B) Substituir os circuitos digitais responsaveis pela execucao das instrugoes.

C) Traduzir exclusivamente os mnemonicos de assembly em cédigos de
maquina.

D) Executar diretamente todas as operagdes aritméticas no lugar da ULA.

E) Definir fisicamente as conexdes internas das portas légicas do
processador.



17.

18.

Considere um processador didatico cujo repertdrio inclui as operagdes descritas
a seguir. Cada operacao ¢é identificada por um codigo binario de 4 bits,
denominado opcode, e representada em linguagem de montagem por um
mnemonico. Na instrugdo de maquina, esse codigo € acompanhado de um
campo de operando de 16 bits.

Opcode 0x0 — SUMI: soma imediata. Soma dois valores binarios sem sinal,
especificados nos dois campos do operando.

Opcode 0x3 — SUM: soma direta. Soma os dados armazenados nos dois
enderegos de memoria especificados pelos dois campos do operando.

Opcode 0x7 — INC: incrementa em uma unidade o conteudo do registrador R.
Opcode 0x9 — LOADI: carrega em R o dado armazenado no enderego de
memoria especificado pelo operando.

Opcode 0xB — STORI: armazena o conteudo de R no endere¢co de memoéria
especificado pelo operando.

Para a instrugdo Ox30AFF, identifique o opcode, o mneménico correspondente e
a operagao realizada. Considere que, nas instrugdes de soma, o campo de
operando é dividido em dois campos de igual tamanho.

Considere a instrucdo 0x30AFF da questao anterior e a divisdo do operando de
16 bits em dois campos de 8 bits. Apos a leitura do dado enderegado pelo
campo mais significativo do operando, o que estara armazenado no Registrador
de Dados de Memoria (MBR ou MDR)?

Marcar apenas uma oval.
A) O dado armazenado no enderego 0xAA.
B) O endereco 0x0A, independentemente do contetido da memoéria.
C) 0 dado armazenado no enderego OxFF.
D) O dado armazenado no enderego 0x0A.

E) O valor imediato 0XOAFF, sem leitura do dado na memoria.



19.

20.

Considere o modelo de instrugdes apresentado anteriormente e suponha que a
busca de uma instrugédo exija um unico acesso a memoéria. Quantos acessos a
memoria sdo necessarios, ao todo, para buscar e executar INC, que incrementa
o conteudo do registrador R?

Marcar apenas uma oval.
A) Nenhum acesso, pois 0 operando estd em um registrador.
B) Um acesso, destinado a busca da instrugéao.
C) Dois acessos: um para a instrugéo e outro para ler R na memoéria.

D) Trés acessos: busca da instrucao, leitura do operando e escrita do
resultado na memodria.

E) Quatro acessos: busca da instrugao, leitura de R, leitura do incremento e
escrita de R na memoria.

Considere a seguinte sequéncia de instru¢des em linguagem de montagem:
INC

INC

STORI, 120d

Se o valor inicial do registrador R for OxOF, qual valor sera armazenado na
posicao de memoaria de endereco 120 (decimal) apds a execugao da
sequéncia?

Marcar apenas uma oval.
A) 0x01.
B) 0x10.
C) Ox11.
D) OxOF.

E) 0x20.



21.

22.

Considere a instrugao STORI, 120d, em que o sufixo d indica um valor decimal.
No modelo didatico adotado, o Registrador de Instrugdes (RI) armazena
somente o opcode. Apds a decodificagéo e a preparagdo do acesso a memoria
para executar essa instru¢ao, quais devem ser os conteudos do Rl e do
Registrador de Enderegos de Memadria (MAR), e qual operagao deve ser
sinalizada a meméria?

Marcar apenas uma oval.

A) RI = 0xB; MAR = 0x78; operacao de escrita, para armazenar o conteido de R
no endereco indicado pelo operando.

B) RI = 0xB; MAR = 0x78; operacao de leitura, para carregar em R o dado
armazenado no endereco indicado pelo operando.

C) RI = 0xB; MAR = 0x120; operagao de escrita, para armazenar o contetdo de
R nesse endereco.

D) RI = 0xB; MAR = contelido de R; operacao de escrita, para armazenar o valor
0x78 no enderecgo indicado por R.

E) Rl = 0x9; MAR = 0x78; operacao de leitura, para carregar em R o contetdo
da memoria.

Considerando o modelo de instrugcdes apresentado, escreva, em hexadecimal,
as instrugdes de maquina geradas pelo montador para a sequéncia INC; INC;
STORI, 120d. Utilize o formato de 20 bits (opcode de 4 bits e campo de
operando de 16 bits) e preencha com zeros o campo de operando nao utilizado
por INC. O sufixo d indica um valor decimal.



23.

Na leitura de um dado da meméria, além de fornecer o endereco indicado pelo
MAR (Registrador de Enderegos de Memdaria), qual sinal o processador envia a
memoria pelo barramento de controle?

Marcar apenas uma oval.
A) Um sinal de escrita (write).
B) O resultado da ultima operagéo da ULA.
C) 0 cddigo de operagdo da instrugéo, pelo barramento de dados.
D) Um sinal de leitura (read).

E) Um sinal de interrupgao, que substitui o comando de leitura da meméria.

Este contetido nao foi criado nem aprovado pelo Google.

Google Formularios


https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms
https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms
https://www.google.com/forms/about/?utm_source=product&utm_medium=forms_logo&utm_campaign=forms




